
A  Salle de jeu
De 10 h à midi et de 13 h à 15 h
Lancez un défi à votre famille et vos  
amis en organisant des concours de 
vitesse et d’agilité.

B  Le défi du jour
11 h et 14 h 30
Relevez le défi du jour et laissez la 
science vous fournir la réponse. 

C  Conte : Le zéro
De 10 h 30 à 12 h 30
Zéro raconte l’incroyable histoire  
du chiffre zéro, qui apprend que lui 
aussi a de la valeur.  

D  Le jeu de l’homme fort
De 15 h 30 à 16 h 15 
La seule puissance qu’il vous faut, 
c’est celle de votre cerveau.  
Soulevez, catapultez et tirez des 
objets lourds avec une incroyable 
facilité. Vous n’en reviendrez pas  
du plaisir qu’on peut éprouver  
sans déployer le moindre effort  
ou presque.

E  Question de pliage –  
atelier sur l’origami   
De 13 h à 16 h 
Joignez-vous à notre maître de 
l’origami et apprenez à donner des 
formes incroyables à du papier 
simplement en le pliant.

F  La sortie de classe   
de Benjamin    
De 10 h 30 à 13 h 30
Joignez-vous à nous pour entendre 
cette histoire fascinante, lue par  
Paulette Bourgeois, auteure et  
créatrice de Benjamin la tortue.  
Découvrez ce qui arrive à Benjamin et à 
ses amis pendant la visite d’un musée. 

G  Atelier de sculpture de ballons  
13 h
Il faut de l’imagination, un peu de talent 
et beaucoup de pratique pour faire des 
sculptures avec des ballons. Laissez-
vous émerveiller par les créations et 
faites vos propres sculptures. 

H  La quête de connaissances  
Trouvez les réponses à des questions 
posées sous forme de devinettes, de 
pictogrammes en casse-tête et de 
mots pêle-mêle situés un peu partout 
dans le musée. 

I  Courts métrages —  
Une minute de science, s.v.p.!
De 9 h 30 à 16 h
Visionner ces capsules hilarantes 
d’environ une minute sur des  
faits scientifiques et technologiques 
fascinants.  

J   Atelier de fabrication de 
structures incroyables 
De 10 h à 16 h
Construisez des tours élevées et des 
ponts solides au moyen de  
planchettes Kapla®.

K  Défi des cubes Rubik 
De 9 h 30 à midi et de 13 h à 16 h 
Joignez-vous aux jeunes membres  
du Club de Cube de L’Escale qui 
savent le faire, et découvrez certains 
de leurs trucs. 

L  Le génie à l’essai
De 10 h à 15 h 30
Faites l’expérience du métier 
d’ingénieur en vous joignant  
aux bénévoles du programme  
Engineer-in-residence (Ingénieurs  
en résidence) pour examiner des  
chefs-d’œuvre d’ingénierie. 
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en ligne 613-991-3044      1-866-442-4416@ScitechCanada
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